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漢字ビデオタイト ラーとは 

各部の名称と働吉 . 

顏. . 

取り扱い上のご注意 . 


やつてみよ5 
操作の流れ… 




タイトル作成 . 

文字を選ぶ . 

文字属性を選ぶ . 

レイアウトする . 

登録する . 

外字作成 . 

ワイブイン.ワイプアウトする 
スーパーインポーズする . 


主な仕様 . 
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保証書とアフターサービス 



お買い上げいただ杏、ありがと5ございます。 

お使いになる前に、この取扱説明書をお読みください。 
お読みになったあとは、後日お役に立つこともありますので、 
必ず保存してください。 
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漢字ビデオタイトラーは、好みのタイトルを作成し、ビデオ映 
像に重ね合わせる（スーパーインポーズする）ための装置です。 
操作するにはビデオ端子付きの モニター (またはテレビ)、ビデ 


オデッキ2台 (1 台は再生機能付きビデオカ . 
可)が必要です。 



タイトルにつけられる色は15色。 

大きさや斜体もいくつかのバリエーションがあり、影や枠もつけられます。 
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タイトルメモリー 
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仁コスタンハイ 
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dl タイトルメモリーポタン® 

作ったタイトルを登録レたり、呼び出したりするとき押します。 

2] 画面消去ボタン® 

画面上のタイトルを消去するとぎ押します。 • 

タイトル作成中は使えません。 

S ] 作成ボタン❿ 

タイトルを作成(修正)するとき押します。 

ffi 登録ボタン® 

これを押してからタイトルメモリーボタンを押すと、その番 
号に画面上のタイトルが登録されます。 

〇呼び出しボタン® 

これを押してからタイトルメモリーボタンを押すと、その番 
号に登録されているタイトルが画面に出ます。 


固スタンバイボタン® 

これを押してからタイトルメモリーボタンを押し、スタンパ 
イボタンのランプ点滅が点灯に変わったら、その番号に登録 
されているタイトルをワイプインできます。 

E ワイブインボタン© 

タイトルを出す（ワイプインする）とぎ押します。 

( S ワイブアウトボタン© 

タイトルを消す（ワイプアウトする）とき押します。 

囹ワイプスピード調整® 

つまみの位置によってタイトルが出たり消えたりするスピー 
ドが変わります。 

M ワイブパターンボタン© 

タイトルの出し方、消し方を選びます。 


マウス 


J 



各部の名称と働き •内のページに説明があ D ます 


コントローラー 
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本体前面 


〕 


[ 

e d (I) a] (D m 0 


- 1 -555, 1 ri 

U _ ) 11 > u > 


(0 (D ©) 



1電源スイッチ 


® コント ローラー 端子 

付属のコントローラーを接続します。 


〇マウス端子 

付属のマウスを接続します。 


3] 入力切り換えスイッチ® 

入力端子1と2につながれたビデオのうち、どちらにタイト 
ルをスーパ ー- r ンポーズするかによって切り換えます。 
電源を入れたときは、1に設定されています。 


本体裏面 




( S ビデオ入カインジケーター 

入力切り換えスイッチで選ばれたビデオの再生中またはチュ 
ーナー受信中、点灯します。 

圍出力切り換えスイッチ® 

タイトル . タイトルだけ映します。 

ビデオ . ビデオだけ映します。 

スーパーインポーズ…ビデオにタイトルを重ねて映します。 
電源を入れたときは、スーパーインポーズに設定されていま 
す。 

m 入力端子2(ピンジャック） 

再生機能付きビデオカメラレコーダーなどを接続するとき便 
利です。 
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m 入力端子 i ( ピンジャック） 

ビデオデッキを接続します。 

電源が切られているとき、ここにつながれた信号は、そのま 
ま出力端子丨に出てきます。 

m スーパー インポーズ色相つまみ 

下の画面をビデオにスーパーインポーズして、カラ—パーが 
それぞれの色になるよ5、回して調整します。 


〇出力端子1,2(ピンジャック） 

テレビやビデオデッキを接続します。 


S 電源コンセント 
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各部の名称と働キ J 
















































































接続 


再生機能付を 

ビデオカメラレコーダー(再生用） 



音声入力端子へ 

RK - C 74 
(1.5 m 、 別売り） 


本体裏面 


テレビ 

映像入力端子へ 
映像用コード(付属） 



音声出力端子へ 


電源コンセントへ 




RK - C 72 
(1 m 、 別売 0) 


映像用コード(付属) 




入力端子1 




VMC -810 S /820 S 
(1 m /2 m 、 別売り） 
映像/音声出力端子へ 


§1 




VMC -810 S /820 S 
(1 m /2 m 、 別売り) 


コント ローラー (付属） 


ビデオデッキ(再生用） ビデオデッキ(録画用） 


接縞上のご注憲 

♦電源を切ってから接続します。 

修映像.音声接続用のプラグと端子は、黄•白 • 赤の色分けがしてあります 
ので、コードやつなぐ機器側の端子とそれぞれ色が合^よろにつないでく 
ださい。 

«プラグはしっかり差し込んでください。不完全な接続は雑音の原因になり 
ます。 

癱プラグを抜くときは、コードを引っ張らずに、プラグを持って抜き取つて 
ください。 


籲各端子にそれぞれの機器をつないだ場合、お互いの干渉を防ぐために、お 
使いにならない機器の電源スイッチを切っておいてください。 

♦つないだ機器とテレビを近づけすぎますと、両者の磁気が影響を及ぼし合 
し、、テレビの画像や音に雑音が出ることがありますので、ある程度離して 
ください。 

籲機器によっては接続が異なる場合がありますので接続する機器の説明書 
もあわせてご覧ください。 
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家庭用電源コンセント （ AC 100 V )につないでご使用くだい。国内用 
ですので海外ではご使用になれません。 



ご旅行などで長い間ご使用になららないときは、必ず電源コードをコ 
ンセントから抜いてください。 



電源コードを無理に曲げたり、上に重い物をのせたりしないでくださ 
し、コードに傷がついて火災や感電の原因になります。傷がついたコ 
—ドは使わないでください。 



電源コードを抜くときは、コードを引っ張らずに、必ずプラグを持っ 
て抜いてください。 



キヤビネットは、絶対にはずさないでください。 

内部に手を触れると感電することがあり危険です。 

本体のお手入れのとぎは、万一の感電を防ぐため必ず電源コードをコ 
ンセントから抜いてください。 


内部に液体をこぼしたり、燃えやすいものや、金属類を落とさないで 
ください。そのまま使用すると火災や感電、故障、事故の原因となり 
ます。 


万一、異常や不具合が起きたとき、異物が中に入ったときは、すぐに 
電源を切り、電源コンセントを必ずコンセントから抜いて、お買い上 
げ店、またはソニーサービス窓口にご連絡ください。 


キヤビネットは、柔らかい布でおふきください。 

キヤビネットの汚れがひどいと吉は、水で5すめた中性洗剤液に柔ら 
かい布をひたし、固くしぼってから汚れをふきとります。このあと乾 
いた布でカラぶきしてください。シンナー、ベンジン、アルコールな 
どは、表面の仕上げをいためますので使わないでください。 


この漢字ビデオタイトラーを長い間お使いいただくためにつぎのよ 
うな場所での使用および保存は避けてください。 

• 極端に暑い所や寒い所 • 湿気の多い所 
• ほこりの多い所 • 激しい振動のある所 


電池について 


XV - J 550 では、メモリー(記憶)内容を保持するためにリチウム電池を使 
っています。リチウム電池は約5年で消耗します。電源を切ったら、登録 
したタイトルや外字が消えてしまうとようなときは、電池が消耗していま 
すので交換してください。 

電池を交換するときは、最寄りのソニーサービスステーションにご相談く 
ださい。 


この装置は、第二種情報装置(住宅地域またはその隣接した地域において使 
用されるべ吉情報装置)で住宅地域での電波障害防止を目的とした情報処 
理装置等電波障害自主規制協議会 ( VCCI ) 基準に適合しております。 

しかし、本装置をラジオ、テレビジョン受信機に近接して使用になると受 
信障害の原因となることがあります。 

取扱説明書に従って正しい取り扱いをしてください。 


避けてほしい場所 


お手入れ 


異常や不具合が起きたら 


異物について 


感電を防ぐために 


電源コードについて 


留守にすると吉は 


電源について 


取り扱い上のご注意 


取〇扱い上のご注意 
接続 
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やつてみよう「誕生パーティ ー J をスーパーインポ- 


接続が終わったら、何はともあれタイトルを作って、ビデオに 
スーパーインポーズしてみましょろ。これが一般的な操作の流 

れです。 各ステップの詳しい説明は•内のページにあ D ます0 


「誕生パーティー」というタイトルを作って、登録し、ビデオ 
にス _ パーインポーズします0 


スタート 


❿ 


1電源を入れる 




約10秒で次の画面が出ます。 


1 賴綱口 

1 — 






タイトル作成❿ 

2作成ボタンを押す 



C ■作成 

□ 

□登錄 

□ 呼出し 

□スタン 


約10秒で次の画面が出ます。 





I な1 1 カナ，英数 I 口己号 I t 己号 


やあぱぱだざがわらやまはなたさかあ, 


:ぅぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
>えベベでぜげ、れ一めへねてせけえ 
おぽぼどぞご。ろもほのとそこお 



E 置登録 


ms 

外字作成 

作成終了 

文字列数 
00 


3換函候補 I 確定1兔確定 換1 取消し f p 除 I クリア I 


< 


この画面が出た後、20秒程たつと自動的にタイ 
トル作成と送出のデモが始まります。この画面 
に戻るには、コントローラーの任意のボタンを 
押します。 




文字属性を選ぶ® 


をクリックする 


i ! 3113 ill ® l B 2 



「 ：， n [ 




@ あああ 

ああああ 


誕生パ-テイ-: 


一番大きい「あ」を 
ク U ックする 



3 


「た」「ん」「じ Jr よ Jr う J を 


ク U ックする 


f 識謂圆 airawsiO 

in 

_ |カナ],数11記号"11記号1 


配;1 登録 


ゃ あぱぱだざがわらやまはなたさかあ 


nm 


ゅい ぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 


外字作成 


ょうぶぶづずぐんるよむふぬつす レう 


作成終了 


• 

つえべベで ぜげ、れ_めへねてせ if え 


文字列数 


L 

ぉぽぼどぞ ご。 ろもほのとそこお 


00 



1 たん 嚅ミ 



] 




文字を消すには I クリ习をクリツクします。 


5)®をクリックする 
















































































































































































































































































ックとは 7 


次のページへ続吉ます。 


平らな台の上に、マウスを置いて動かすと、 
%(力ーソル)が動きます。 

指先を目的の文字や機能に重ね、左ボタンを 
一回押すことを、''クリックする"と言います。 


4 をク 1 J ックする 




かな I @ [英数]|記号1 [_ 記号 


配置登録 


ゃあばばだざがわらやまはなたさかあ 
ゆいぴびぢじぎをりゆみひにちし きい 
よぅぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
つぇべベで ぜげ、れ一 めへ ねてせけえ 
お ぼぼ どぞご 2 ろもほのとそこお 


変換 I 取消し G 削除 


外字作成 


作成終了 


文字列数 
00 


前期除 I クリア I 


をクリックする 


交弱 


I かな y カナ 1 f $S |記号| 


S 置登録 



ャァパバダザガワラヤマハナタサカア 


背景色 SJ 



1ユィ ビビヂジギヲリユミヒニチシキイ 


外字作成 



ヨウ プブブズグン ル ヨムフヌツスクウ 


作成終了 



ツエべベ デゼゲ、 レーメへ ネテセケ エ 





1ヴォボボドゾゴ 。ロ モホノトソ コオ 


入ナ7リ》 

00 


変換1前候補1確定全*§定1無変換丨取消し1削除1前削除1クリア I 

iii < 

V 




0「八」「一 Jr 丁」 1 イ」「一」せ 


クリックする 


纖麴瀨1逢漏7 ㈣ 

|かな| | カナ英数記号記号 


配置 登録 


ャァパバダザガワラヤマハナタサカア 
i^f ビビヂジギヲリユミヒニチシキイ 
▼ゥ プブブズ グン ルヨムフヌツスクウ 
ツエべベ デゼゲ、 レー メへネテセケ エ 
ヴォボボドゾゴ 。ロ モホノトソ コオ 


背景 0 S | 
外字作成 
作成終了 

文字列数 
00 

変換 | 難補 | ㈣I 全確定 I 無 変換 I 取消し I 削除 

前削除 1 クリア 1 

i 生パ-ティづ 





ズしてみましよラ0 


ヅ 

U 

ク 

を 

ス 

マ 

のる 

色す 

水ク 


〇 


源 


明登録 



外字 

作成 

作成 

終了 

文字 

0 

列数 

0 


© 




/1ヒフべホ 
パピプぺポ 
ァイヴ H 才 
ヤユヨヅヴ 


V0 


やってみよ5 
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マウスの右ボタンを押してメインメニユーを 


してから FPP 成終了1をクリックしても同じです 


レイアウトする® 

嘀嚅画置查11を 
I クリックする 


12 溫'站 


枠を動かしクリックする 



ス■パ—インポ■ズする© 


17紀?踢15铭 S ?7 


㈣ 徵 If 生 2 fi 


□ fl) *7 


(⑩ 《•) 


】八力切換 2 


is 

an a a 〇 I 


Vi 


ノ 


後面の入力端子につないだビデオを再生する場 
合は入力切り換えスイッチを押して1のランプ 
を点灯させます。 


ワイプイン • ワイプアウトする® 


18スタンバイボタンを 


押す 


19 


タイトルメモリーボ 


タンの1を押す 



タイトルメモ 1 


0 S [3 LU 111 

U) 0 H) U ) 囝 


スタンバイボタンのランプの点滅が点灯に変 
わったら、タイトルがスタンバイされました。 


やづてみよラ ー 「誕生パーティ _ j をスーパーインポーズしてみましよラ〇 
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登録する® 


f am ' 

14 登録ボタンを押す 


□ 彳乍 IS I ■登 _錄 CD _呼出し C 3 スタンハイ 




1 C タイトルメモリーボ 
■〇タンの1を押す 


. タイトルメモ 1 J 一 

00000 

S 0 [3 [3 [D 


作つだタイトルを1のメモリーに登録しま 
した。 




t 


20荔溫ボタ 


ワイフバターン 


|fi] inj [D [sj 

圖 y 圖_ 
圔圖匡)回 


ノ 


211盤群银 

ボタンを押す 


ワイブイン 


ワイフアウト 


タイトルが出ます。 


X . 


画面消去ボタンを押す 


LlJ UJ LlJ LU LU 

画面消去 

Q 


タイトルが消えます。 


22纖勢親 

トボタンを押す 


ワイブイン 


ワイフアウト 


タイトルが消えます。 

操作を終らすときは電源を切ります。 


ノ 


やってみよう 
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操作の流れ 


「やつてみよう」はうまくできましたか。ここでは「やつ 
てみよ5」で行つた操作の全体的な流れを示します。 
それぞれのステップについて詳しいことは、後の該当 
するページをご覧ください。 


スタート 

4 : レ 


文字を選ぶ 


夕 

e 

5 


イ 

入 

れ 

文字属性を選ぶ 

S 

ル 

幻 

夕 

イ 

K 


作 

ル 

を 

作 

レイアウトする 

成 

U 

ま 

す 

J " : :V 



登録する 

_! : ノ : —■ 

\ ■■ / 

干 

% 

作画す作 
れす。 つ 
まる ス厂こ 

タイトルをスタン/ v イする 

すと丨夕 
° V くイ 

夕1卜 
ノノ J し 


系 

づづノレ 

トンを 
ルポ' 
入丨ビ 

ワイプインする 


y \ 1 ' — 

りズデ 
のし才 
ビなに 

一、、ふ乂 

フ^ 

る 

1 

ァか重 

才らね 

が録ま 

ワイプアウトする 





終了 
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ビデオに入れたい文字を決めます。 




文字の大吉さや色など(文字属性)を決めます。 


タイトルを画面のどの位置に出すか決めます。 




できあがったタイトル画面を保存します。 


作ったタイトルのろち、どれを出すか決めます C 


画面にタイトルを出します。 




■v 


画面からタイトルを消します。 



操作の流れ 


新タイトル作成 


次のタイトル用意 


ノ 


J 
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鼋源を入れる 



' 

畢源 

□ 

戀 


1 / 




エラーメッセージ 


次のよ5な表示が画面にでることが 
あります。 


I コントローラーを接続してください 1 

または 

I マウスを接続してください」 




コントローラー 



またはマウスを接続する 



□ I 场回! 




§gg§s[il 

rb 。 ロロ ト〇1。11 






電源を入れて約10秒たつと、次の画面が出ます。 











通常操作 

タイトルを作成するには❿ 

スーパーインポ_ズするには® 


操作をやめるときは 

電源を切ります。 

いつ切ってもかまいません。 

(ただし登録をしていないタイトル画面は 
消えてしまいます。電源を切る前に登録し 
てください〇) 


*1 登録した内容を消すと、タイトルメモリーボタンのランプが消えま 
す。 


❿ 


* 2 タイトル作成のとき、50音表の文字の並び方を選べます。 
使いやすい方にしてください。 


あ 


あ 

い 


1、 

又 


1 

お 


お 


右から 左から 



























































































画面位置を補正するには 


マウスの左ボタンを押しながら 
スタンパイボタンを押す。 


スタンバイ 




ワイプパターンボタン muj □日 
を押して画面位置を補正する。 


ワイフ バター ン 


[S] imj @ [aj 

固 IBj 圖 


位置が決まったら 
以外のボタンを^ 



イブイン 

) 

ワイフアウト 

() 






登緑したタイトルや外字をすべて消すには 


マウスの左ボタンを押しながら 

画面消去ボタンを押す。 

LU LU 

® 面消去 1 1 

w r 

ち 


尹冷锣猶 BHii 


ワイブインか 
ワイプアウトを 
押す。*1 


ワイプイン 


ワイプアウト 


タイトル作成と送出のデモをみるには 


マウスの左ボタンを押しながら 
タイトルメモリーボタンの 
10を押す。 


] 0 圍 

]00 


(または何もしないで 
20秒待つ） 


タイトル作成と送出のデモが 
画面に流れます。 


デモを途中で終了したいときは、 
コントローラーの任意のボタン 
を押す。 




イフイン 

) 

ワイフアウト 

() 





マウスの左ボタンを押しながら 
作成ボタンを押す。 




UJ , が 



辦卜偏翰1=:@附 


ワイプインか 
ワイプアウトを押す。 


ワイプイン 


ワイプアウト 


50音表(ひらがな•カタカナ)の並び方を変えるには 








❿ 



























































































































































































[ E 50 音表❿ 

ここから文字をクリックします。 

(2 50音表切り換え❿ 

クリックするとそれぞれひらがな、カタカナなどの表がでます。 

31文字属性メニュー® 

文字の属性(大きさ、色などの性質)を決めるとさ 
クリックします。 

(3 配置登録® 

タイトルを画面上にレイアウトするときクリックします。 

E 背景色® 

背景に色をつけるときクリックします。 

® 外字作成© 

自分で文字を作ると$クリックします。 

a 作成終了® 

タイト;レ作成が終了したらクリックします。 


ご注意 


モニターによっては、メインメニューに色のにじみが出ることがあ 
りますが、タイトル作成には影響ありません。 


E 文字列数® 

現在レイアウトしている文字列（ウインドウに表示した文字 
のかたまり）の数を示します。 

一画面に20個の文字列をレイアウトでさます。 

ただし文字列を重ねてレイアウトはできません。 

S 1 末尾マーク 

表示した文字（スペースを含む)の末尾を示します。 

(31 文字カーソル 

文字を入れる位置を示します。 

M カーソル® 

H ウインドウ 

クリックした文字を表示します。 

0レイアウトマーク 

このマークの左まで1行の文字列としてレイアウトでぎます。 
このマークの右まで文字があると、マークが赤くなり、 

I 配置登録 I をクリックしても''ピッピッ〃と音がしてレイアウ 
卜でぎません。 

文字を減らすか、2行に分けるかしてください。 

文字属性(大ぎさや斜体など)を変えるとマークの位置が変わ 
ります。 


❿ 


タイトル作成 


作成ボタンを押す 


I 作成 口登錄 □ 呼出し 


□ 


約10秒で次の画面になります 




かなカナ英数記号記号 


ゃぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゆいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
よぅぶぶづずぐんるよむふぬつすくう 
つぇべベで ぜげ、れ一め へね てせけえ 
おぽぼどぞご。ろもほのとそこお 


変換 if 候補[確定 I 全確定庵変換序消し1期除庵削除[クリア1 



< 


メインメニュ- 










































































































































































カーソル 表示 
の意味 



文字や機能のクリック、またはレイアウトができます。 


作業中ですのでしばらくお待ちください。 


涵辦議麵 ？ i ® ■ 



1 1 ん^^1 丄 • 1 1 备 jiTl 1 n I r m m 1 



繊 

m 

作成 

St 

〇 


ヤフ 

ユ 1 

ョく 

ツ J 

ヴ ; 

ぁあ ぁあ 

ぁあぁあ 

8 

1 変 禊 

i*ii m i«xii 夏供|取;«し|明味 mm 

クリア | 


タイトル作成 


❿ 









































タイト作成一文字を選ぶ 



タイトル作成には、ひらがな、漢字、カタカナ、アルフアベッ 
卜、数字、記号、外字（自分で作った文字）を使えます。 


ひらがな • 漢字 


癸) MS 夂 I 隱^をクリックする 


(50 音表がひらがなでないときは闕をクリックする) 




かなカナ英数記号記号 


配置登録 


やぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゅいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
ようぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
つぇべベで 胃、 れ 一めへね てせけえ 
ぉぽぼと T 1 •。ろもほのとそこお 




全確定 I 無変換 I 取消し I 削 f 


nm 


外字作成 


作成終了 


文字列数 
00 


前 リア] 


かなざわのおもいで' 


V . 





かなカナ英数記号記号 


E 置登録 

L 背景以 

外字作成1 

文字列数 

00 

ゃあぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゅいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
ようぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
つえべベでぜげ、れ一めへねてせけえ 
ぉぽぼどぞご-ろもほのとそこお 

が. _聊」; V : i 


!かなざわのおもいで: 


r 


_をクリックする 


WlfM¥i ■曾織霞 


网 圖函 


やぁばばだざがわらやまはなたさかあ 
ゆいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
ようぶぶづずぐんるよむふぬつす（う 
つえべベでぜげ、れ一めへねてせけえ 
ぉぽぼどぞご。ろもほのとそこお 



配置登録 


背景 fels 

外字作成 

作成終了 

文字列数 
00 


giifm gtoarHMiMii 啣 be 


金沢の思い 出ミ 


V . 


J 


目的の漢字に変換されるまで Wm をクリックします。 


前の漢字候補に戻すには I 前候補]をクリックします。 


ひらがなに戻すには I 取消 q をクリックします。 


変換した漢字を確定するには 
または遣確定 n をク 1 j ツクする 


7\ 


、W 


m ^®iian?i©is>aa 


か幻[力 t ] f 英 si 在号 I fT 己号 


配置登録 


あかさたなはまやらわがざだばばぁや 
いきしちにひみゆりをぎじぢびびいゆ 
う〈すつぬふむよるんぐずづぶぶうよ 
えけせてねへめ一れ、げぜでべベえつ 
おこそとのほもろ。ごぞどぼぼお 


背景色 s 


外字作成 


作成終了 


文字列数： 
〇〇 ! 


關 閒啣111啣 HE 


金沢の思い出 g 


は水色文字のみ確定し、青色文字を変換します。 


-「全確定！は青色文字も確定します。 


ご注意 


❿ 


一行に入れることのでぎる文字はウインドウ上部の▽マークまでです。 




























































































































































































































篛鴆 アルファベット•数字‘ 


それぞれ®5]、 [ H ]、 兩号!を 

ク ij ツクする 




かな 


カナ^^ 数 


記号記号 


配置登録 


ャァパバダザガワラヤマハナタサカア 
ユイ ビビヂジギヲリユミヒニチシキイ 
ヨウ ブフ * y ズ グンル ヨムフヌツスクウ 
ツエべベ デゼゲ、レーメへネテセケ エ 
ヴオボボドゾゴ 。ロ モホノトソ コオ 


nm 


外字作成 


作成終了 


文字列数 
00 



文字をク 1 J ックする 




网 

英数 


記号 


ャァパバダザガワラヤマハナタサカァ 
ユィ & ビヂジギヲリユミヒニチシキイ 
ヨウ^^ ゾズグンルヨムフヌツスクウ 
ツエべベデゼゲ、レーメへ ネテセケ エ 
ヴオボボドゾゴ。ロモホノトソコオ 


nm 


配置登録 


外字作成 


作成終了 


文字列数 
00 


ベ-スディバ-ティ-< 


文字の色の意味 


一文字あけるには 
(スペース） 


白 


黄 


水色 


青 


確定済みなので再変換でさません c 


変換でぎます。 


変換 1、I前候補Iで別の候補に変換されます。 


水色文字を確定するまで変換でぎません c 


ひらがな表示の場合、「ろ」の隣りの文字のない部分をクリックすると、 
一文字あけられます。他の表示の場合も同様です。 


文字 カーソルの 左の文字 
を消すには 


かなざらぐ 


I 前削除 I をクリックする 


かなざ <] 


文字を修正 
するには 


それ以外の文字を 
消すには 


かながわぐ 


> 


ウインドウの中の消した 
い文字をクリックする 


かながわぐ 


[削除 I をクリックする 


かなわ<1 


文字を揷入するには 


かなわ <] 


そろ入したい位置の後の 
文字をクリックする 


かなわ<1 


そう入したい文字をクリ 
ツクする 


かなざわぐ 


文字をすべて消すには 


かなざわぐ 


I クリア I をクリックする 




ElEICH 關閲關 




タイトル作成！文字を選ぶ 


❿ 















































































































































文字属性メニュー 


大吉さの設定 

ゴシック体 

纖麵 


1 

wm 






明朝体 

i 字の色 


獅1 


% 




下線の設定 



ぁ I ぁぁ 

% 


枠の設定 


太さの設定 



w ぁぁぁ 

§ 


影の設定 


文字属性メニュー 


E 1 龅 

wmr 


\nj ■ 


配置登録 



ゃぁぱぱだざがわらやまはなたさか あ 


背景色 S 1 



ゆいびびぢじぎをり ゆみ ひにちしきい 


外字作成 



よぅぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 


作成終了 



つぇべベで ぜげ、れ 一め へね てせけえ 


文字列 数 



ぉぽぽどぞご。ろもほのとそこお 


00 


1変換1 前 候補1確定 I 全 確定 1無変換1 取消し 1赚 

前削除 1 クリア 1 

< 


V 



斜体の設定 


m 


あああ a 



輪郭の設定 


1 

u 麵 

ああああ 

© 


縦/横書き 

横書ぎか縦書吉か選ぶ 


印 

lu 

mm 

横書き藝 

—— 1 き 



mm 


% 


i 文字属性メニューから選び 
1 たい属性をク 1 J ックする 



1 , . ± i 1 1 1 1 f JlU 1 ML A9 


a 
や 1 

ゆ 

よ 


m 

: fes 

作成 

:終了 

冽数 

0 

ぁあぁあ 
ぁあぁあ 


1 変換 



クリア1 

wmn \ ft 疋耀疋|热 A 供 I 取屑し I 明除 \wiwm 

金沢の思い出 s 


タイト/レ作成一文字属性を選ぶ 


タイトルの文字属性（大吉さや色など）をそれぞれいくつかの 
バリエーシヨンから選ぶことができます。 

ここで選んだ文字属性は、新しいものを選び直すまでそのまま 
残ります。ただしすでに作成したタイトルをクリックするとそ 
の文字属性に変わります。 

作成ボタンを押してメインメニューを出したときは、文字属性 
は、下のように設定されています。 


銳■離 

ぁあぁあ 
ぁあぁあ 




現在、設定されている文字属セ 
文字を表示します。 


9 


ああ 

ああ 

ぁあ 

3 あ 


❿ 














































































































































































































































〇好みの大きさの文字や 
Z 色をクリックする 




r ir 


mm 


ぁあぁあ 
あめあめ 


■ai 

m 

m 


変換|襴| > i 足足 irifL 取消し|則味」則則味しクリア1 




金沢の思い出 g 


q 1,2 の操作を繰り返し 
°て文字属性を選ぶ 


A 文字属性を選び終わったら 
A ■マウスの右ボタンを押す 


m 湖剛 誦國§> 


か幻し力亡]'英数」「記号 1 1己号 


ゃぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゅいぴびぢじぎをりゆみひにちし きい 
よぅぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
つぇべベで ぜげ、れ一 めへ ねてせけえ 
おぽぼどぞご。ろもほのとそこお 


nm 


外字作成 


£置登録 


文字列数 
00 


E 1 E 1 Q 1 關閲啣■關咖 


金沢の思い出 g 


すぐにレイアウト（画面のどこにタイトルを入 
れるか決めること）をしたいときはマウスの右ボ 


タンを押さず、1日置登録|をクリックします。 


一文字ごとに文字 
属性を変えるには 


タイトル画面の 
背景に 

色をつけるには 


タイトルのない 
単一色のタイトル 
画面を作るには 


ウィンドウに表示されている文字はすべて同じ属性になります。 

1つ1つの文字の属性を変えたいとぎは、その文字だけをウィンドウに 
表示し、属性を選び、レイアウトする、という操作を繰り返してください。 


隱景色 1 をクリックし、 
好みの色をクリックします c 


背景に色をつけない、 


背景につけたい- 
色を選ボ 


m 

mm 

スーパー 

1 



叫 




50音表からスペースをクリックして、碡当な位置へレイアウトし、背景 
色を選びます。 


タイトル作成 1 文字属性を選ぶ 


0 



























































































































タイトルをクリックする 


2漦し韹乳置球す枠る㈣ 


35齡らマゥスの右ボタ 





111111111 11 1 in 11 1 


"謹驪___ 


iSf%SSSk 


繰り返せばさらに複写で吉ます。 （20 個まで） 


* 


mmm 


1タイトルをクリックする2託、し雜511枠を動 




ご注憲 


タイトーレイアウトする 


タイトルを作ったら、画面上に出す位置を決めます（レイアウト）。 



2|溫出動しかた巧 

U ツクする 



マウスを動かすと白枠が動きます。 
マス目が位置決めの目安になります。 


3額ら 




1 か幻$ 数」 i 晖 


S 置登録 
刚 S 
外字作成 
作成終了 

文字列数 
0 1 


ゃ ぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゅい ぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
ょ ぅぶぶ づずぐんるよむふぬつすくう 
つえベベで ぜげ、れ一めへねてせけえ 
ぉぽぼ ■ご。 ろもほのとそこお 


「変換 | 前候補1確定1全確定1無変換1取消し1削除 

前削除 I クリア I 

<3 v 


タイトルのない位置にカーソルを動かせば、左 
ボタンを押してもメインメニューに戻ります。 


レイアウト中、次のよ5な操作がで吉ます。 


同じタイトルを別の位置に 
複写するには 


タイトルの位置を変えるには 


© 


タイトルを重ねることはできません。 

































































































































































































































































































































































































































































タイトルを 2 回クリックする 




かな 


カナ 


英数 


記号記号 


配置登録 


ゃぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ 
ゆいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
よ ぅぶぶ づずぐんるよむふぬつす〈う 
つぇべベで ぜげ、れ一めへねてせけえ 
おぽぼどぞごろもほのとそこお 


背景色 S 


外字作成 


作成終了 




I 文字列数 
0 1 


I 変換 1 前候補 




金沢の思い出 . s 


タイトルを2回クリックする 




かな 


カナ 


英数 ifi 号記号 


配置登録 


ゃぁばばだざがわらやまはなたさかぁ 
ゅいびびぢじぎをりゆみひにちしきい 
ょ ぅぶぶ づずぐんるよむふぬつす〈う 
つえペペで ぜげ、れ一め へね てせけえ 
おぽぼどぞご。ろもほのとそこお 


背景色 s 


外字作成 


作成終了 


文；？ I 




金沢の思い出 g 


2®®をクリックする 


mwmm 


かな 


カナ 


英数 


記号記号 


ゃあばばだざがわらやまはなたさかあ 
ゅいぴびぢじぎをりゆみひにちしきい 
よ ぅぶぶ づずぐんるよむふぬつす〈う 
つえべベで ぜげ、れ一 めへ ねてせけえ 
おぼぼどぞごろもほのとそこお 


変換 I 前候辅 I 確定 I 全確定 I 無変換 I 取消し I 削除 


配置登録 


nts 


外字作成 


作成終了 


文字列数 
0 1 





2文字、文字属性を変更する 






繊麵 


ぁあ 

ああ 


ぁ A 

ああ 


丄^登録 

: is ； 

m 




則嵌神！*！疋ぎ*！;支俟|取肩い則咮丄利則，; 


:終了） 


クリア I 


金沢の思い出 S 


3園璽查®をク! J ックする 


3 


酉 BS 登扉をクリックし、 
レイブラトする 


mmm 






5 タイトル画面の作成が終了 
したら_峻1をクリック 
する（またはコントロー 
ラーの作成ボタンを押す） 




mm ^ 




画面消去ボタンを押したり、電源を切ったりす 
るとせっかく作ったタイトルが消えてしまいま 
す。すぐに登録してください。 


メイン メニュー や マス 目のある画面のときは、コント ローラー の画面消去ボタンを押してもタイトルは消えません。 


画面のタイトルを消すには 


タイトルの文字や文字属性 
を変更するには 


タイトル作成—•レイアウトする 


© 








































































































































































































































































































































































点灯 

タイトルが登録されています。 

消灯 

タイトルが登録されていません。 

速い点滅 

タイトルが画面に出ています。 

遅い点滅 

タイトルがスタンバイ（ワイプイン • ワイプアウトできる 
状態）です。 


タイトル作成一登録する 


タイトル画面を作り終えたら、登録します。10枚のタイトル画 
面を登録できます。登録後はタイトルを画面から消したり、電 
源を切ったりしてもメモリー内に保存されていますので、いつ 


でも呼び出すことがで吉ます。 

どの番号にどんなタイトルを登録したか忘れやすいので、メモ 
しておくと便利です。 


画面に出ているタイトルを登録します。マス目のある画面は登録できません。 


[作成終了 I をクリックするか、作成ボタンを押したあとのマス目のない画面を登録してください。 


登録ボタンを押す 


J 作成 


i 登録 


呼出し ロスタンバイ 


— 


2 


登録したい番号の 

タイトルメモ 1 j ーボタンを押す 


タイトルメモ 1 j 一 


0 0 000 


登録ボタンのランプが一瞬点滅します。 

これでその番号にタイトルが登録されました。 


タイトルが登録されている番号のタイトルメモリーボタン（ランプ 
点灯）を押すと、古いタイトルが消え、新しいタイトルが登録され 
ます。 


タイトルメモリ—ボタン 
のランプの意味 

r _ _ 


❿ 


































































続いて別のタイトル画面を作成するには 

1釋麟な#押し 

2 作成ポタンを押す 

メインメニューの画面が出ますので、以 

下同様に新しいタイトルを作成します。 

I 


画面消去 

( ) 



E 3 伐成 口登録 口呼出し 

f — 

CTI 作成 口登録 CD 呼出し 

fr 11 fr ii ft " ' i 



登録を消すには 

if 野離#押し 

2登録ボタンを押す 

〇登録を消したい番号のタイ 
〇トルメモ 1 」ーボタンを押す 


弩 

画面消去 

[口） 


m sms a 

0 0 s s 囝 

， □作成 ■登録 □ 呼出し 

□作成□登録 □ 呼出し 

fr 1)ft - Mr .1 



登録したタイトルを画面に出すには 

1呼び出しボタンを押す 

〇 出したいタイトルが登録されている 
ム 番号の夕仆ルメモリーボタンを押す 

タイトルを画面に出す間、呼び出しボタ 

ンのランプが点滅します。 

- 」 

□作成 CTI 登録 ES 呼出し C 3 スタンバイ 

1 - 1 

.1 タイトルメモ 1 」一 

[Dtuass 

sassci ] 


登録したタイトルの文字、文字属性、レイアウトを変更するには 


想?深をて f # した 



呼出し 





a® r 


2 作成ボタンを押す 


登録 £=>呼出し 


マス目のある画面にタイトルが出ます。 
ここからはタイトル作成時と同様の操作 
ができます。変更を終えたら再登録しま 
す0 


タイトル作成—登録する 
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外字作成 



お好みの文字や記号、絵などを自分で作ることがでさます。登 
録できる外字は10個までです。登録した外字は、メインメニユ 
一で右側のをクリックすると下段に表示されます。 





かな 


やあ t 
ゆぃ t 
よう * i 

つえ产 

ail 




□□ 


ほ登録 


け鳐 


[登録 


序び出し 1 

_ 


»T 


t 字作 | 


( t 字列数 
00 


1[クリ^! 


〇塗りつぶしたい白い 
Z マスをクリックする 


交能 


かな 


やあ t 

ゅぃこ 
よう * i 

つえ， 

お I; 




mm 




illilillliill 


□□ 


[登録1 


g び出し] 


回 


e 置登録 


け色 S 1 


t 字作成 


m 終了 


t 字列数 
00 


除1クリア1 


1の操作をくりかえして文字を書ぎます 


白いマスをクリックし、左ボタンを押したまま 
カーソルを動かす。 


消したい青いマスをクリックする。 


青いマスをクリックし、左ボタンを押したまま 
力ーソルを動かすと、カーソルの通ったマスが 
消えます。 


リア I をクリックする。 


〇文字が完成したら LlMJ 

〇右々りッゥォる 




辦 g dbdb l^L 。前 


かな 

1 

▲ 

1 

ini 


やあ t 

||| r r 



s [ 


ゆいこ 

よう * i 

つえ， 


3換 



e 置登録 


ff 字作成 


[登録 I 


び出し 1 

回 

5 D 


t&s 


mi 


t 字列数 
〇〇 


1クリア] 


作成画面のマス目を切り換えます0 

左をクリックすると荒く、右をクリックすると細かくなります。 


赤い△マークをクリックするとその方 
向に作成画面全体がスライドします。 





荒い方で作ったあと細かい方で微修正与 ， M こで吉ます。 




すべてのマスを消すには 


綾けてマスを消すには 


マスを消すには 


線を書くには 



便利な機能 






















































































































































































































































































































































































































































































































及空いている登録場所の 
H ■マスをクリックする 


交能 




やぁ (; 


ゅぃ t 


よう vi 


つえ， 


お (; 

1 変換 1 前 


mm 


令01 



B 


LS 


_ 


m 


% 


e 置登録 


_ 


は作成 


mi 


〔字列数 


00 


餘1クリア1 


登録を更新するには 


消したい文字の登録場所に 
新しい文字を登録する。 


登録した文字を修正するには 


间 2 び出し 1 をクリックし、修正したい文字の登 
録場所をクリックする。 

作成画面に現れた文字を修正し、登録する。 


5 


メインメニューに戻るに 
は をクリックする 




かな 


カナ 


記号記号 


やぁぱぱだざがわらやまはなたさかあ _ 
ゅいびびぢじぎをりゆみひにちしきい 厂 
ようぶぶづずぐんるよむふぬつす〈う 
つぇべベでぜげ、れ一めへねてせけえ 
おぼぼどぞご。ろもほのとそこお 


M 登録 


背最 6® 


作成終了 


文字列数 
00 


E3En]EaggE3EIBE3mHE 


続けて外字を作るには 


S 2 をクリックしないで、 b リア| をクリック 
し、新しい外字を作る。 


























































































































































ワイプイン.ワイプアウトする 


登録したタイトルは次の12通りの方法で出したり（ワイプイ さらにワイプスピードの調整もできます c 

ン)、消したり（ワイプアウト）することができます。 



ワイプパターン 

ワイプインは、 ^ 1 

それぞれの方向から。 

fij W 

[fij lal 

—— * タイトル画面が—方向に 

ワイプアウトは、 

それぞれの方向へ。 ± 1 

1 ] 下 ID 

圖圖… ド 

外周 1 

D 圖 

101 [〇] 麵時 


中心 

一文字ずつ 

J 


1スタンバイボタンを押す 



a 登録 □ 呼出し スタンバイ 



あるタイトルを表示中、他のタイトルをスタン 
パイすることもできます。 

また、いくつかのボタンを続けて押すと、その 
順番通りに操作を実行します。 


〇 ワイブインしたいタイトルが 
dL 登録されている番号のタイ 
トルメモリーボタンを押す 


Q 好みのワイブパターン 
d ボタンを押す 

00000 


ワイフパターン 

囹囹圖圖 1 

[HJ [D |®J [®] 

f f =3 \ 1 C =) | f C =3 1 | = | 

必要に応じてワイプスピードを調整します。 

1 

— * ■私 ンハイ ■スタン ハイ 

〆 |\ _ 1 1 


ワイフスピード 

3 し'~ 1 Mill 1 - 3 し' 



(l n d n ) ) 

スタンバイにかかる時間は文字の大吉さや数に 



よって変わります。大ぎい字や文字数が多いと 


遅いスピードでワイプイン • ワイプアウトして 

長くなります。 


いるときは、本体とコントローラのボタンがき 
きにくくなります。 


❿ 





































































背景色のあるタイトル画面をワイプイン • ワイ 
プアウトするとき、モニターによっては外周に 
すきまがあくことがあります。 

@のワイプパターンにするとすきまが目立たな 
いのでおすすめします。 


5 


ワイブアウトのパターンを変え 
たい場合は、好みのワイブ 
パターンボタンを押す 


6 タイトルを消したいときワ 
イプアウトボタンを押す 


ワイフイン ワイプアウト 





mam 昼 


4タイトルを出したい’とき 
#ワイブインボタンを押す 





ワイフイン 

( # ) 

ワイフ,アウト 

C ) 




議_ 


m 


ワイプインを続けて押すと，タイトルが消える 
と同時に同じタイトルが現れます。 


區_ 51 
圆51 

窗@圖 

©固® 


ワイプイン•ワイプアウトする 


© 
















































‘ーパー インポ ース する 




作つたタイトルをビデオにスーパーインポーズし（重ね合わ 機能付きビデオカメラレコーダーでもざ）てん要て•す : 

せ)、録画すればタイトル入りのビデオが作れます。 

この操作には本機、モニター、ビデオデッキ2台 （1 台は再生 


1 1f 消去ポタンを押して關を 


〇入力切り換えスイッチを押して 
^■再生用ビデオをつないだ側 （1 
か 2) のランプを点灯させる 


勇面消去 


〇 


>作$ 〇登 S 


1^*2 


Q 出力切り換えスイツチのスーパ 
^ーインポーズボタンを押す 


タイトル 


出力切換 

ビデオ スーバーインポーズ 


スーノ《ーインポーズボタンのランブが点灯しているときは押 
す必要ありません。電源を入れた直後は点灯し r います。 


4出したいタイトルをスタンバイ 


タイトルメモリ- 


CD 呼出し 

— 1 

3 

@U)[!]( 
0 0 0( 


1 窃〇 1 T 

一 = h 


□c 

llgryTGP__ 

M0L- 

\y LJ on □ 〇 〇 j 

CE 

- ン 


G テープを再生し、もうひとつの 
d ビデオデッキで録画する 


g タイトルを出したいところでワ 
ブインボタンを押す 


ワイフイン 

() 

ワイフアウト 

() 





7 ?總溫雖严ヮ 


ワイフイン 
() 

ワイフアウト 

C ： ) 







録画中、出力切り換えスイッチのタイトルボタンを押すと、一瞬画面 
の同期が乱れますのでおやめください。 


良い録画のために 


録画を繰り返すと画質が劣化します。出したいタイトルはすべて作っておき、一回の録画中に次々とワイブイン.ワイプア 
ウトするとよいでしよラ。 

またタイトルを出す間隔が短いと、スタンバイが間に合わなかったり、操作が忙しくて追いつかなくなったりしますので、 
ある程度の間隔をおいてください。 
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主な仕様 


電源部 

電源 AC 100 V 、50/60 HZ 

補助電源コンセント非連動1個最大100 w まで 


消費電力 

入出力端子 

映像入力1/2 
映像出力1/2 
音声入力1/2 


音声出力1/2 


27 W 

ピンジャック 

入力信号： 1 Vp - p 、75 Q 不平衡、同期負 
ピンジャック 

出力信号： 1 Vp - p 、 750不平衡、同期負 
ピンジャック 
入カレベル： _10 dBs 
(0 dBs =0.775 Vrms ) 

入カインピーダンス： 47 KQ 以上 
ピンジャック 

出カインピーダンス：1 0 KI ) 以下 


その他 

動作温度 
動作湿度 
最大外形寸法 
(幅 X 高さ X 奥行ぎ） 
重量 

付属品 


o e c 〜 40 °c 
20% 〜80% 
本体 

コント ローラー 
本体 

コント ローラー 


430 x 55 x 305 mm 
21 2 x 35 xi 50 mm 
3.9 kg 
40 0 g 


映像用接続コード（ピンジャック） （2) 


マウス 

コント ローラー 

取扱説明書 

保証書 


⑴ 

⑴ 

( 1 ) 

⑴ 


サービス窓口.ご相談窓口のご案内 （1) 

この製品は、日本国内用です。電源電圧、放送規格の異なる外 
国ではお使いになれません。本機の仕様および外観は、改良の 
ため予告なく変更することがありますが、ご了承ください。 

文書変換モジュール部、辞書部およびユーティリティー部の著 
作権は、次の会社に帰属します。 

◎1985、1986、19871 ルゴソフト&〇1987 Sony Corp . 


症状 

原 因 

電源が入らない。 

電源コードが抜けていませんか。 

ビデオ映像が映らない。 

• 入力切り換えスイッチを確認してください。 

• 再生しているテープに映像が録画されていますか。 

タイトルの色が正常に出ない。 

• 白黒ビデオカメラなどから映像が入力されていませんか。 

• 入力されている映像がテレビ信号の場合、チューニングがずれていませんか。 

スーパーインポーズがで吉ない。 

出力切り換又スイッチをス_パーインポ_ズにしてください。 

スーパーインポ _ ズのとぎタイトルの色 
相がおかしい。 

裏面のスーパーインポーズ色相つまみを調節してください。 


故障かな? 
主な仕様 


ス I パ ー インポ I ズする 


5 



故 





















証書と アフターサービス 


保証書について 


♦この製品には保証書が添付されていますので、お買い上げの際、お受け取りください。 
籲所定事項の記入および記載内容をお確かめのろえ、大切に保存してください。 
♦保証期間は、お買い上げ日より1年間です。 




アフターサービスに 

ついて 


調子が悪いときは 

まずチェックを 

， この説明書をも5—度ご覧になってお調べください。 

それでも具合の悪い 

ときはサービスへ 

お買い上げ店、または添付の「サービス窓口.ご相談窓 

令口のご案内」にあるお近くのソニーサービス窓口にご相 

談ください。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていただきます。 

► 

詳しくは保証書をご覧ください。 

保証期間経過後の 

修理は 

修理によって機能が維持できる場合は、ご要望により有 

► 

料修理させていただぎます。 






部品の保有期間に 

ついて 


当社はこの製品の補修用性能部品（製品の機能を維持するために必要な部品）を製造打ち 
切り後最低6年間保有じています。この部品の保有期間を修瑝可能な期間とさせていただ 
きます。保有期間が経過した後も、故障箇所によっては修理可能の場合がありますので、 
お買い上げ店か、サービス窓口にご相談ください0 


お買い上げ店 

TE し 


こ相談になるときは、次のことをお知らせください。 

■型名 : XV - J 550 
■ 故障の状態 :で吉るだけくわしく 

■購入年月日： 





お 近くの サービスステー シ ヨン 

TE し . 


ソニー株式会社亍141東京都品川区北品川 6-7-35 


お問い合わせはお客様ご相談センターぺ 
書東京 (03)448-3311 * 大阪 (06)251-5111 ♦名古屋 (052)232-2611 


Printed in Japan 


























